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L'Installation fait appel d des nr>oyens vid6o, Infcrmatiques et mon6tiques, comprenant : 

— a) une unitd centrale de gestion et de contrdle (10), 

— b) au moins une camera (21a) pour Tenregistrement ^images relatives d une table de jeu (20a) 
plac6e dans une salle de jeux (2) d'un casino ; 

— c) au nwins une unit6 (22a) d'entr^e d'Informations relatives au d^roulement d'un jeu sur ladlte 
table, cette unitd d'entr§e 6tant dispos6e dans ladlte salle ; 

— d) une nnultiplicitd de tenninaux de jeu (40) reii6s d I'unitd centrale, propres d transmettre des 
messages entre ceile-d et des joueurs respectrfe sttu6s k rext6rieur de la salle de jeux, et comprenant 
chacune un 6cran propre d afficher I'tmage enregistr^e par la camera ; et 

— e) une unit6 de oonfrWe de comptes (31) disposde dans la caisse (3) du casino et propre d 
^changer avec runit6 centrale des informations relatives aux comptes des joueurs ext^rieurs. 
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L'lnvention conceme une installation permettant 
de participer d distance et en direct d des jeux de 
casino. 

Le but de rinvention est de pemnettre d des 
joueurs 6loign6s d'un casino, se trouvant par exempfe 5 
dans leur chambre d'hOtel ou dans leur cabins de 
bateau, de participer d des jeux se d6rou!ant dans f e 
casino, situ6 notamment d I'intdneur de i'hOtel ou du 
bateau, en mdme temps que les joueurs se trouvant 
autour des tables de jeux du casino et avec ceux-ci. io 

Uinstaliation selon Hnvention feit appel k des 
moyens viddo, infonmatiques et mon6tiques, compre- 
nant: 

- a) une unit6 centrale de gestion et de contrOle, 

- b) au moins un appareil d'enregistrement d'ima- f 5 
ges relatives d une table de jeu plac^e dans une 
salle de jeux d'un casino ; 

- c) au nK)ins une unit^ d'entr6e d'lnfonmations 
relatives au d^roulement d'un jeu sur ladite table, 
cette unit6 d'entrde 6tant dispos^e dans tadite 20 
salle ; 

-d) une multiplicity d'unitto d6centralis6es 
relives d Tunitd centrale, propres d transmettre 
des messages entre celie-ci et des joueurs res- 
pectife situ^ d Text^rieur de la salle de jeux, et 25 
comprenant chacune un 6cran propre d afficher 
I'image enregistr6e par ledit apparea d'enregis- 
b^ment ; et 

- e) une unit6 de contrdle de comptes dispos^e 
dans la caisse du casino et propre d ^changer 30 
avec runit6 centrale des informations relatives 

aux comptes des joueurs ext^rieurs. 

Les nDoyens vid^o, comprenant Tapparsil d'enre- 
gistrement d'images et r6cran d'affichage correspon- 
dant, permettent d cheque joueur extdrieur d'assister 35 
au jeu se d^roulant sur la table comme s'3 6tait pre- 
sent dans la salle de jeux. Les moyens infomnatiques, 
qui constituent Tessentiel de rinstallatton, permettent 
au joueur ext6rieur de participer effectivement au jeu 
en exprimant toutes les options d sa disposition (choix 40 
de la table, objet et montant des mises). Les moyens 
infomnatiques permettent en outre un contrOle pemna* 
nent et une m6nx}nsation de toutes les informations 
relatives au d6routement des jeux et d revolution des 
fonds disponibles d la caisse du casino et sur les 45 
tables, ainsi qu'd cells des comptes des joueurs ext^ 
rieurs. Les moyens mon6tiques pemiettent de cr6er 
et de g6rer tes comptes des joueurs ext^rieurs en 
fonction des d6p0ts qu'a effectuent, de leurs mises et 
de leurs gains. 50 

En particulier, Tunitd d6centralis6e ou temiinal de 
jeu comprend un 6cran vidto permettant au joueur de 
voir et de survefller le jeu en direct, des moyens mon6- 
tiques lul pemiettant de connaltre d tout nr)oment le 
compte dont 11 dispose et de gdrer son jeu, et des 55 
moyens infomnatiques lul permettant, en touchant un 
6cran tactile, de s^lectionner le jeu et d'y participer 
activement comme s'il dtait dans la salle de jeux (II 



pose par exemple le doigt sur le numdro 3 6 et sur la 
somnne qu'il veut miser sur ca num6ro ). 

Inddpendamment de la participation des joueurs 
ext6rieurs, les moyens informatiques pemnettent un 
contrMe automatique du d^roulennent des jeux et des 
flux financiers dans le casino et une nn^orisation des 
donn6es correspondantes, qui peuvent dtre consut- 
t6es d tout moment par ta direction du casino et par 
les autorit6s de tutelle. II en rdsulte des possibilit6s de 
contr&le t>eaucoup plus 6tendues, et une to)nomie 
de personnel considerable, par rapport au fonctionne- 
ment dassique d'un casino. 

Avantageusement, cheque unite decentralisee 
comprend un ecran propre d afficher des messages 
relatifs au deroutement du jeu sur ladrte table, et des 
nnessages destines e susciter des reponses de la part 
du joueur, et des nrK>yens d'entree de donnees pro- 
pres e enregistrer des options de jeu et d'autres mes- 
sages introduits par le joueur. 

L'ecran d'affichage de messages est de prefe- 
rence un ecran tactile qui constitue egalement les 
moyens d'entree de donnees. 

En general. Tinstallation selon I'invention 
comprend deux apparetis d'enregistrenrant d'images 
ou plus et des unites d'entree d'infomnations corres- 
pondantes, associees d des tables de jeux respecti- 
ves, et les moyens d'entree de donnees permettent 
d'afficher au choix I'inDage enregistree par Tun quel- 
conque des appareils, et de participer au chobc e Pun 
quelconque des jeux correspondant 

L'invention prevoit egalement que cheque unite 
decentralisee comprend une imprimante propre d 
deiivrer au joueur, d Tissue d'une seance de jeu, un 
bulletin de jeu reproduisant sous forme imprimee les 
options de jeu, les resultats du jeu, les gains ou partes 
du joueur, ainsi que des donnees d'identiftcation du 
joueur. 

D'autres caracteristiques optionnelles de I'inven- 
tion sont indiquees ci-apres : 

- Cheque unite decentralises comprend un leo- 
teur de carte, propre d extraire d'une carte qui y 
est introduite des informations permettant d 
I'unite centrale de determiner le montant du credit 
dont dispose le joueur. 

- Le lecteur de carte est propre d extraire d'une 
carte d nrtenK)ire, au debut d'une seance de jeu, 
un montant de credit enregistre dans la memoire 
de celle-ci, et d y inscrire un nouveau nrK)ntant de 
credit en fin de seance de jeu. 

~ L'unite centrale est propre d tenir d jour en per- 
manence retat du compte de cheque joueur ext^ 
rieur en fonction de son montant initial, des mises 
et des gains du joueur. 

- L'unite centrale comprend des moyens pour 
detemniner, e Tissue de cheque coup realise sur 
una table de jeu, Tensemble des combinaisons 
gagnantes, et pour calculer les rapports de cha- 
que combinaison, Tensemble des gains des 
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joueurs gagnants et le r^ultat global, posttif ou 
nSgatif, du casino. 

- L'unitd centrale comprend des mcyens pour 
mettre en m^nDoire Tensemble des nDises, les 
r^ltats, les gains et le btlan financier de chaque s 
coup r6aiis6 sur I'ensemble des tables de jeu. 

- L'unitd de contr6le de comptes est propre d 
recevoir de Tunitd centrale des infonmations de 
contrdle relatives au compte de chaque joueur 
ext6rieur. io 

- Lunit6 de contrOle de comptes comprend un 
lecteur/enregistreur de carte k memoirs propre d 
inscrire dans la mdmoire de la carte un montant 
de credit ou d le modifier en conBspondance de 
sommes vers^es par un joueur d la caisse du 15 
casino ou inversenr>ent 

- L'apparell d'enregistrement d'images est relid d 
un dispositif de reconnaissance propre d compa- 
rer en pemrianence Timage d'un 6l6ment caract6- 
ristique de la table de jeu d una image de 20 
r6f6rence pr^nregistr^e et d annoncer automa- 
tiquement le r§sultat d'un coup d la suite de cette 
comparaison. 

L'Installation peut comprendre en outre : 

- une unit6 de jeu automatique relive d VunM 2S 
centrale ou faisant partie de celle-ci, simulant au 
moins un jeu se d^roulant sur une table de jeu et 
pemnettant aux joueurs ext^rieurs, au nrwyen de 

leur unitd d6centralis6e, de jouer en dehors des 
heures de fonctionnement de ladite table. 30 

- Des nK)yens pour enregistrer sur des supports 
permanents I'ensemble des donn^es trait^es par 
Tunitd centrale. 

- Des 6crans propres d afficher en permanence, 

d rintention de la direction du casino et/ou des 35 
chefs de partie et/ou des joueurs presents dans 
la salle de jeux, des donn^es relatives d revolu- 
tion des comptes de la caisse, des tat>les de jeux 
et des joueurs ^loign^s. 

- Des moyens permettant d la direction du casino 40 
d'interroger en penmanence Tunit* centrale sur 
toute Infonnation traits par celle-d. 

~ Des moyens d'enregistrement sonore disposes 
dans la salle de jeux et des moyens de reproduc- 
tion associ^s ^ chaque unitd d^ntralis^e pour 45 
restituer Tambiance sonore de la salle de jeux. 
D'autres caract^ristiques et avantages de inven- 
tion ressortiront de la description d6taill6e cl-aprte, et 
des des^ins annexto dans lesquels : 

- la figure 1 est un schema synoptique d'une ins- so 
tallatfon selon Tinvention ; 

- la figure 2 repr^sente sch6matiquement une 
table de roulette et les elements de Tinstallation 
associto d cel!e-ci ; 

- la figure 3 repr6sente une unitd d6centralis6e 55 
faisant partie de rinstallation de la figure 1 ; 

- la figure 4 repr6sente les dl6ments de rinstalla- 
tion situ6s dans la caisse du casino ; 



- la figure 5 repr6sente Tunitd centrale de gestion 
et de contr5le ; 

- les figures 6, 7 et 9 ft 1 1 repr6sentent le contenu 
de divers Kerens d'affichage ; et 

- la figure 8 reprteente une codification infonma* 
tique des mises du jeu de roulette. 

On d^crira tout d'abord les 6l6ments et fonctions 
essentiels de I'installation selon Tinvention. en se 
r6f6rent d la figure 1 qui fait apparallre la r6partitiori 
de ces elements en quatre sous-ensembles. 

Le premier sous-ensemble est une unit6 centrale 
de gestion et de commande 10, compreruint un ou 
plusieurs ordinateurs puissants associ^s d des 616- 
ments p6riph6riques, qui assure la gestion de tout le 
systdme. Cette unit6 centrale peut dtre situ6e d la 
direction ou 6 radminlstrabon 1 du casino. 

Le second sous-ensemble est form6 d'6l6m6nts 
srtu6s dans la salle de jeux 2 du casino. II comprend, 
pourchacun des jeux auxquels peuvent participer les 
joueurs extdrieurs, par exemple pour un jeu de rou- 
lette se d6roulant sur une table de roulette represen- 
tee schematiquement sous la reference 20a, au 
moins un appareil d'enregistrement d'onages, par 
exemple une camera de television 21a, propre 6 fil- 
mer la table 20a au cours du jeu, et une unite 22a 
d'entree d'informations relatives au deroulement du 
jeu sur la table 20a. La figure 1 montre egalement une 
seconde table de jeu 20b, sur laquelle peut se derou- 
ler egalement un jeu de roulette ou tout autre jeu de 
casino, et e laquelle sont associees une centra 21b 
et une unite d'entree d 'informations 22b analogues 
respectivement e la camera 21a et d I'unite 22a. Le 
nombre de tables de jeux associees 6 rinstallation 
peut dtre choisi arbitrairement 

Le troisieme sous-ensemble comprend les ele- 
ments situes dans la caisse 3 du casino, notamment 
une unite de contrftle de comptes 31. 

Enfin le quatrieme sous-ensemble est constitue 
par une unite decentralisee 40 disposes dans un local 
4 exterieur au casino, tel qu'une chamt>re d'hdtel ou 
une cabine de bateau, et permettant e un joueur se 
bt>uvant dans ce local d'entrer en relation avec le 
casino pour participer aux jeux se deroulant sur les 
tables de jeux. 

Bien entendu, alors que les trois premiers sous- 
ensembles sont uniques dans une installation selon 
rinvention, le quatrieme sous-ensemble existe en un 
nombre d'exemplaires correspondant au nombre de 
locaux equipes pour recevoir des joueurs exterieurs, 
qui peut atteindre une centaine ou meme davantage. 

Avant d'exposer sommairement le fonctiohne- 
ment de I'installation, 3 convient de souligner que ce 
fonctionnement n'est pas autonome, sous reserve de 
r intervention eventuelle d'une unite de jeu automati- 
que comma decrit plus loin, mais depend de celui d'un 
casino existent comportant une caisse et une salle de 
jeux contenant des tables de jeux, des joueurs pou- 
vant dtre presents autour de ces tables de jeux et y 
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d6poser directement leurs mises. Le cas 6ch6ant, le 
casino peut foncttonner sans rinstatlation selon 
rinvention. 

La participation d distance aux jeux suppose que 
les espdces utiiis^es par les joueurs presents dans ta 5 
salle dejeuxsoientremplac6es pour les joueurs ext§- 
rieurs par des moyens mon^tiques. Chaque joueur 
doit done, avant de pouvoir participer aux jeux, effeo* 
tuer un versennent d la caisse 3 de fa9on d disposer 
d'un compte de credit aupr^ du casino. Le versement io 
peut dtre effectud de fagon dassique en espdces ou 
par cheque. 

Selon un mode de fonctionnement pr^fM, 
Touverture du conripte du joueur auprto du casino est 
mat6rlalis6e par la dSIrvrance d'une carte d m^moire, is 
dans la m^nrtoire de laquelle est inscrtt le montant du 
credit L'inschption de la somme dans ta nn^molre est 
effectu6e par un lecteur/enregistreur de carte d 
nD^moire 32 (figure 4) incorpord d Tunitd de contrOle 
de comptes 31, celle-cl comportant des moyens per- 20 
mettant au caissier d'entrer la somme remise par le 
joueur, laquelle est transmise d I'unitd centrale 10. 

Le joueur disposant ainsi d'un cr^it peut utiliser 
I'unitd d^centralis^e 40 dispos^e dans sa chambre ou 
dans sa cabins 4. Selon un mode de realisation pr^ 25 
f6r6 de Tinvention, I'unitd 40 comprend, comme repr6- 
sentd d la figure 3, un 6cran de television 41, un ecran 
d'ordlnateur tactile 42. un lecteur/enregistreur de 
carte d memoirs associe d une fente d'Introduction 43 
et une im prima nte associee d une fente de sortie 44. 30 
Queiques touches 45 peuvent egalement etre pre- 
vues. 

L'une de ces touches 451 peut etre une touche 
"marche" dont I'enfoncement ou Teffleurement prove- 
que la mise en service de Tunite et I'apparition sur 35 
recran 42 d'un message demandant au joueur d'intro- 
duire sa carte h memotre dans la fente 43. Dans le cas 
ou I'unite ne comporte pas de touche "marche", c'est 
{'introduction de la carte qui provoque sa mise en ser- 
vice. Apres introduction de la carte, information rela- 40 
tlve au montant du credit est transferee de ta menrioire 
de la carte dans Tunite centrale 10, s'affiche sur 
recran 42 et est inscrite par fimprinwinte sur une 
bande de papier qui est deiivree par la fente 44, en 
meme temps que la date et Theure de la connexion. 45 
Une interaction s'engage alors, selon un programme 
preetabll, entre I'unite cenb^le 10 et le joueur, par 
I'intermediaire de recran 42, qui affiche les messages 
provenant de I'unite centrale et enregistrs les repon- 
ses du joueur sous forme d'une pression en un endroit so 
approprie de recran. 

A titre d'exemple I'execution du programme peut 
comporter le chobc par le joueur de la langue utilisee 
dans la suite parrunite centrale. Puis, I'unite centrale 
peut demander au joueur s'il souhaite participer 55 
Immediatement d un jeu, ou s'a desire des informa- 
tions. Les Informations proposees peuvent comporter 
des renseignements d'ordre general relatrfe par 



exemple aux services disponibles dans rhdtel ou 
dans le bateau, et des renseignements concemant 
plus particulierement le casino tels que les heures de 
fonctionnement et rexplication du principe de chaque 
jeu. Elles peuvent egalement comporter des donnees 
statistiques relatives au deroulement passe des jeux 
dans la salle de jeux 2, statistiques eiaborees par 
I'unite centrale 1 0 d partir des donnees qu'elle a enre- 
gtstrees. Le programme peut proposer par exemple 
des statistiques relatives d la frequence de sortie d'un 
numero determine d une table de roulette, aux plus 
forts gains et aux plus fortes pertes enregistres sur 
une periode determinee d une table determinee ou 
dans I'ensemble de la salle de jeux, etc. A btre Olus- 
tratif, la figure 10 montre I'affichage possible des 
resultats de la partie en cours sur deux tables de bac- 
cara. Lorsque I'unite centrale foumit sur recran 42 
des informations relatives d un jeu detenmine, elle 
peut egalement dedencher I'afTichage, sur recran de 
television 41, d' images enregistrees sur I'une des 
cameras 21a, 21b relatives d ce meme jeu. 

Lorsque le joueur manifesto la volonte de partici- 
per d un jeu, I'unite centrale lui demande de choisir 
une table de jeu. Son choix etant exprime, le joueur 
peut miser dans la Ijmite du credit de son compte. De 
preference, le programme prevoit alors la division de 
recran tactile 42 en plusieurs plages permettant 
I'enregistrement automatique des mises du joueur et 
I'afTichage simultane de donnees utiles. Par exemple, 
dans le cas du jeu de roulette, une plage 421 peut afTi- 
cher une grille munie de chrffres et de symboles telle 
que celie apparaissant sur la table de jeu correspor>- 
dant, tandis qu'une plage 422 affiche differentes sonv 
mes d'argent En posant le dolgt simultanement ou 
successivement sur un endroit detennine de la grille 
et sur une somme determinee, le joueur exprime son 
intention de jouer cette somme sur le nunriero ou la 
combinaison de numeros correspondent Ce proces- 
sus peut etre repete tant que les jeux sont ouverts. 

La periode d'ouverture des jeux est signaiee par 
une plage verte 411 apparaissant sur recran 40. Lors- 
que la ddture des jeux est imminente, la plage verte 
est remplacee par une plage orange 412, qui laisse d 
son tour la place d une plage rouge 413 lorsque les 
jeux sont dos. Ces signaux sont commandos depuis 
la salle de jeux comme il sera decrit ckapres. 

Le joueur peut annular ses mises en posant le 
doigt sur un endroit approprie de recran 42, et recom- 
mencer. Lorsque son choix est definitif, il doit le vall- 
der egalement par un contact sur recran. 

Une troisieme plage 423 de recran tactile 42 per- 
met au joueur, pendant qu'il joue d distance k une 
table, de demander et d'obtenlr des informations sur 
le deroulement passe du jeu sur cette m6me table le 
mdme jour ou d toute date anterieure. Une quatrieme 
plage 424 sert d I'affichage des mises, des r6sultats 
du jeu et de revolution du compte du joueur depuis 
sont entree en relation avec I'unite centrale. 
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L'6cran de t^^vision 41 de runit6 d6centralis6e 
40 comprend, dans Texempie illustrd, outre les plages 
411, 412 et 413, una grande ptage 414 destin^e d 
Taffichage d'une image g6n6rale de la table de jeu 
choisie, et une plage plus petite 415 destin^e d Taff)- 
chage d'une image, incrust6e dans celle de la plage 
414. repr6sentant un 6l6ment caract^nstique de la 
table de jeu, dont fa vision renseigne imm^diatement 
sur le r^sultat du jeu, par exemple le cylindre 201a du 
jeu de roulette. Ces deux images sont obtenues au 
moyen de deux can>dras 21 a1 et 21 a2 (figure 2) 
reli^ k une r^gie 23 qui permet d'envoyer d 
n'importe quelle unitd d4centralis6e 40 les images 
issues des cameras 21a1 et 21a2, ou celles issues 
d'autres can^ras associ^es k d'autres tables de jeu, 
en fonctlon des ordres envoys parl'unlt^ centrafe 10, 
indtqu6e pour m^nioire en' trait interrompu d la figure 
2. 

Dans Texemple illustrd, la camera 21 a2 est 6ga- 
lement relive d un dispositif de reconnaissance d'ima- 
ges 24a, connu en Iui-m6me, qui compare en 
permanence I'image fbumie par cette camera d une 
image pr6enregistr6e repr^sentant le cylindre de rou- 
lette imnDobile et sans bille. Lors de la rotation du 
cylindre, une fois d chaque tour, I'image de la camera 
comcide avec i'image pr6enregi$tr6e h Texception de 
la bille, qui peut ainsi dtre localises. Lorsque ledispo- 
srtrf de reconnaissance constate que la bille s'est 
imnfKtbills^e sur un num^ro, par exemple le num^ro 9 
d la figure 2, il en infonme Tunitd centrale 10 en indi- 
quant ce num^ro. Parall^lement, le chef de partie 
communique la mSme information d I'unitd centrale 
au moyen de i'unit6 d'entr6e d'informations manuelle 
22a, qui dans I'exemple d^crit comporte un 6cran tac- 
tile sur lequel est affich^e une graie 221a dont les 
cases correspondent aux diff^rents num^ros de la 
roulette. Un 6cran analogue relatif au jeu de baccara 
est reprdsentd d titre d'exemple d la figure 6. Bien 
entendu, les indications de Tappareil 24a et de Tunrt^ 
22a doivent comcider, ce qui constitue un nK>yen de 
contrdle. L'^cran de I'unitd d'entrde 22a comporte 
^galement trots plages 222a, 223a et 224a permet- 
tant au chef de partie de d^dencher I'apparition des 
plages color6es 41 1 , 412 et 41 3 respectivement des 
Gorans 41 de I'ensembte des unites d^centralis^es 
utilis^es pour jouer d distance d la table 20a. 

A partir du r^ultat du coup communique par le 
dispositif de reconnaissance 24a et par Tunitd 
d'entrde 22a, ou par I'un de ces elements seulement 
dans une version simplrfide de I'installation, Tunitd 
centrale determine, selon un progranrune prddtabli, 
I'enserhble des combinalsons gagnantes, et la 
sonvne rapport6e par chacune d'elles par unttd 
mis^e. Un toan 25a est pr6vu dans la salle de jeux 
pour afficher ces infbnnations. L'unit6 centrale 1 0 cal- 
cule §galement le gain de chacun des joueurs ext6- 
rieurs ayant mis6 sur une combinaison gagnante, et 
ce gain est affich6 sur l'6cran 42 de I'unit^ ddcentra- 



Iis6e correspondante, en regard de I'option de jeu 
comespondante. Le chrffre z6ro ou la mention 'perdu* 
est 6galement affichd en regard de chaque combinai- 
son perdante. Un tel affichage est montrd d titre 
5 d'exemple d la figure 7 pour un coup de roulette, et d 
la figure 11 pour un coup de craps. Les donn6es afTK 
ch6es sur la plage 424 sont mises d jour en conse- 
quence. Les options de jeu, les gains correspondants, 
le bilan du coup pour le joueur et le nouveau solde 

10 sont 6galement imprinr>6s par Timprimante de Tunitd 
40 sur la bande de papier d6livr6e par la fente 44. 

Dds que les rSsuttats du coup sont afTichds sur 
r^cran 42, la faculty est offerte au joueur de miser de 
nouveau pour le prochain coup, ou de revenir en 

IS am'^re dans le programme pour changer de table de 
jeu ou pour demander des informations, ou 
d'interrompre la stance. En cas de changement de 
table, r^cran 41 affiche automatiquement Timage ou 
les images de la nouvelle table choisie. 

20 Si en cours de jeu le joueur annonce des mises 
excMantle solde de son compte. I'unitd centrale le lui 
signale par un n^essage afTK^h^ sur I'^cran 42 et 
I'invite d r^duire le montant de ses mises. Si d Tissue 
d'un coup le solde du compte est k z6ro, Tunitd cen- 

25 trale indique au joueur qu'3 ne peut plus jouer et 
I'invite d passer d la caisse pour alimenter son 
compte. 

Lorsque le joueur desire mettre fin d une stance, 
il le signale en pressant une zone appropri^e de 

30 r^cran 42. L'imprimante inscrit sur la bande de papier 
rheure de fin de stance, ou tout autre formule nr^r- 
quant la fin du bulletin de jeu. Le lecteur/enregistreur 
de carte h m^nnoire inscrit dans la mdmoire de la carte 
le nouveau solde du compte, et la carte est restitute 

35 au joueur. Ceiui-ci presse le cas 6ch6ant une touche 
'arrdt' 452 panml les touches 45, pour mettre hors ser- 
vice t'unite ddcentralisde 40. 

Le rechargement du compte d'un joueur s'effec- 
tue d la caisse 3, selon les modalitds d^cdtes d-des- 

40 sus pour I'ouverture d'un compte. De mdme, si un 
joueur veut ddturer son compte, ou prdlever tout ou 
partie de ses gains, il se pr§sente d la caisse muni de 
sa carte h m^moire et du bulletin de jeu d6livr6 par 
rimprinDante de I'unitd d6centralis6e. Le caissier intro- 

45 duit la carte dans le lecteur 32 et lit, sur I'dcran 310 
de I'unitd de contrdle 31, le solde inscrit dans sa 
memoirs, qui doit concorder avec le solde figurant d 
la fin du bulletin de jeu. Le cas 6ch6ant, une verifica- 
tion supptementaire peut dtre foumie par I'afr^hage 

50 du m6me solde sur I'^cran 310, d partir de I'infonma- 
tion foumie par I'unite centrale 1 0. Si la somme retlr6e 
par le joueur est inf6rieure au solde du compte, le nou- 
veau solde apr^s retrait est inscrit par I'unite de 
contrOle 31 dans la m6morre de la carte, et celle-ci est 

55 restitute au joueur qui peut de nouveau TutQiser pour 
Jouer d distance. 

Dans une variante de I'installation selon I'inven- 
tion, la carte d memoire est remplac^e par une carte 
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moins 6labor§e, par exemple une simple carte d piste 
magndtique. tes lecteurs/enregistreurs de carte d 
m^moire 6tant remplac^ par de simples lecteurs de 
pistes magn^tiques. Le fonctionnement de Tinstafla- 
tion est le mdme que pr^c^emment, d ceci prds que 5 
le solde du compte du joueur n'est pas inscrit sur la 
carte, mais seulement dans Tunitd centrale 10. 

II est 6galement possible de concevolr une instal- 
lation dans laquetle les unites d^centralisdes fonc- 
tionnent sans carte d m^moire ni carte magn^tique, II io 
est ators attribu^ au joueur un num^ro d'identiflcation 
qu'3 doit tntroduire dans I'unitd d6centralis6e 40 avant 
de pouvoir jouer, au nrtoyen de I'dcran tactile 42, ou 
par un autre moyen tel qu'un clavier pr6vu sur Tunitd 
40. Le joueur doit ^galement indtquer un code conf>- ts 
dentiel, un tel code confidentiel ^tant 6galement sou- 
haitable dans le cas d*une unitd d6centralis6e d 
lecteur de carte. L'unrt6 dScentralisde peut alors dtre 
un simple terminal d davier et 6cran du type minttel, 
compl6t6 par un ^cran de restitution d'images du type 20 
visiophone, le davier 6tant utilise d la place de I'^cran 
tactile pour introduire les r^ponses du joueur aux 
questions pos^s par Tunitd centrale. 

L'unit^ d^centraliste representee d la figure 3 
comporte une troisi^me touche 453 que le joueur peut 25 
utitiser pour appeier la direction ou radministration du 
casino en cas d'incident L'utillsation de cette touche 
d6denche Tapparition sur r^cran 414 du visage d'un 
interlocuteur, accompagnd d'un message 6crit et/ou 
sonore, le message sonore pouvant dtre ddlivrd par 30 
un haut-parleur non represents, qui peut dtre incor- 
pore d Tunite 40, et pouvant reproduire la voix de 
I'interlocuteur. Lorsque ce haut-parleur est present, il 
peut egalement. en fonctionnement nomrial, servir d 
reproduire I'ambiance sonore de la salle de jeux, 35 
recueillie par un ou plusieurs microphones non repr6- 
sentes. 

Dans un d6veloppenr>ent avantageux de Tinven- 
tion, les unites decentralisees 40 peuvent dtre utili- 
sees pour jouer au moyen d'une unite de jeu 40 
automatique, notamment en dehors des heures de 
fonctionnement des tables de jeux du casino. Cette 
unite de jeu automatique, qui peut dtre I'unite centrale 
10 convenablement programmee, effectue des tira- 
ges aieatoires simulant un jeu du casino, par exenv 45 
pie, dans le cas de la roulette, des tirages d'un 
nunf>ero panmi trente sept Le resultat de ces tirages 
est traite par I'unite centrale de la mdme fagon que les 
resultats fbumis par I'unite d'entree 22a et/ou par 
Tappareil de reconnaissance 24a. so 

L'installation illustree d titre d'exemple comporte 
des elements compiementaires non Indispensables 
pour le jeu e distance, mais utiles pour la gestion et 
le contrdle pemfianent du fonctionnement du casino. 

En particulier, pour chaque table de jeu, le chef 55 
de partie dispose d'un ecran tactile 26a qui lui permet 
d'indiquer, de fa^n approximative, c'est-e-dire en ne 
tenant compte que des grosses plaques, ta somme 



dont 0 dispose pour payer les gains des joueurs pre- 
sents autour de la table. Les valours successrves de 
cette somme restent affichees sur recran 26a. Un 
ecran d'affichage 27a fait apparaftre la demiere 
somme disponible entree sur recran 26a, symt>6isee 
par la lettre A, une somme B repr6sentant le total des 
mises des joueurs eioignes pour la table 20a, dim^ 
nuee des gains correspondents, depuls le debut de la 
partie, et le total C = A-t-B qui represente le bilan global 
de la table. 

Le caissier du casino dispose, outre I'unite de 
contrdle de comptes 31, de trois ecrans d'afTichage 
33, 34 et 35 relies d Tunite centrale 10. L'ecran 33 affi- 
che en penmanence le montant du fond de caisse, 
symbolise par la lettre D, le bilan E des depdts et des 
retraits efFectues par les joueurs eioignes, la somme 
F - D^E representant le contenu de la caisse, le b3an 
6 des mises et des gains des joueurs eioignes en 
b^in de jouer. la somme algebrique H = F^G, et la dif- 
ference I = H-E representant la somme qui resterait 
dans la caisse si tous les joueurs eioignes soldaient 
leur compte. 

L'ecran 34 affiche le bilan des gains etdes pertes 
dans la salle de jeux, foumi par la combinaison des 
informations entrees par les ecrans tactiles tels que 
26a, et recran 35 le bilan financier global pour le 
casino, resultant de la combinaison des tnfonmations 
des ecrans 33 et 34. 

Comme wonM e la figure 5, I'unite centrale 10 
comprend un ordinateur principal 101 relie en perma- 
nence dun ordinateur de secours 1 02 prdt e entrer en 
service sans discontinuite en cas de defaillance de 
I'ordinateur 101. Un element d'archivage 11 conte- 
nant des supports d'enregistrement permanent 
d'informations tels que des bandes magnetiques 
enregistre en permanence les donnees traitees par 
Tordinateur 101. En cas de defaillance des ordina- 
teurs 101 et 102, un second ordinateur de secours 
103 peut recevoir les donnees stockees dans I'eie- 
ment d'archivage 11 de fagon d assurer la suite du 
traitement 

La figure 8 montre e fa'tre d'exemple une codifica- 
tion des mises du jeu de roulette qui peutfaire partie 
du programnDe de traitement de I'unite centrale 10. 

La reference 12 indique une multiplicite d'ecrans 
relies e I'unite centrale et afTichant en permanence 
diverses categories de donnees. Notamment une 
serie d'ecrans fait apparafbre les gains ou pertes de 
chaque table de jeu, groupes par type de jeu (roulette, 
baccara, etc), et un autre ecran montre le bilan de 
I'ensembte des tables (voir ftgure 9). Un ecran peut 
concemer la situation de la caisse, et un autre ecran 
le bilan des gains et pertes de I'ensemble des Joueurs 
eioignes. 

Par aifleurs, un ecran tactile 13, egalement retie 
e I'unite centrale, permet e la direction du casino 
d'interroger celle-d e tout nwment sur n'importe quel- 
les donnees traitees, qu'elles soient relatives e une 
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ou plusieurs tables de jeux, d la caisse, aux joueurs 
6toign6s, etc, qu'elies concement le moment present 
ou des situations ou des 6v§nements pass6s. Les 
donndes du pass6 sont foumies par r6l6ment d'archh 
vagell. s 

L'unrtd centrals 10, tnfomn6e des sommes dispo- 
nibles § chaque table de Jeu et k la catsse, et des 
mises enregistr^es pour chaque table, est en mesure 
de decider, soit d'arrdter la partie sur une table (la 
banque a saut6), soit de rdapprovislonner cette table io 
et de continuer la partie. 

Bren que Tinvention ait 6t6 d6crite en detail en 
relation avec une table de roulette, i bien entendu 
qu'elle s'applique avec un nombre quelconque de 
jeux et un nombre quelconque de tables, d raison is 
d'une ou plusieurs tables par jeu. Tous les jeux cou- 
ramment pratiques sur les tables de casino peuvent 
dtre utilises dans invention, notamment le baccara, 
le craps, le black jack et la roulette anD^ricaine. Les 
moyens sp^cifiques d6crits pour la roulette peuvent 20 
dtre adapt6s pour les autres jeux. 

^installation tr§s ^labor^ d^'te ci-dessus, qui 
offre des possibilit^s de jeux tr^ Stendues tout en 
pemnettant un contrfile en temps r6el et a posteriori, 
jeu par jeu, table par table, partie par partie et coup 25 
par coup, en r^duisant en mdme temps les besoins en 
personnel, peut fitre simplifi^e en supprimant des 
fonctions non essentielles, sans sortir de Tinvention. 
De mdme, les moyens pour remplir chaque fonction 
peuvent dtre modifies. 30 

Les unites d6centralis^es peuvent dtre situ^es 
non seuiement dans un m&me ensemble que le 
casino, tel qu'un hdtel, un t>ateau ou un centre 
commercial, mais 6galement dans des locaux entt^ 
rement independents et 6loign6s du casino, par 35 
exemple des cabines analogues k des cabines t6l6- 
phoniques, installdes sur la vote publique ou dans les 
Iteux publics. Dans ce cas, les unites ddcentralis^es 
peuvent 6tre relics k Tunitd centrale par le r^seau 
t6l6phonique. 40 

Pour limiter la longueur de Texposd. on s'est abs- 
tenu de d6crire ici les nrwyens en materiel et en logt- 
ciels dont Thomme de m6tier peut facilement 
disposer, ou qu'il peut concevoir sans drfficultd, et qui 
lul permettront de mettre en oeuvre Tinvention. 45 



Revendlcatlons 

1 . Installation permettant de participer k distance et so 
en direct d des jeux de casino, faisant appel d des 
moyens vid6o, Informatiques et mon6tiques, 
comprenant : 

- a) une unit6 centrale de gestion et de 
contrdle (10), 55 

- b) au moins un appareil (21a) d'enregistre- 
n>ent d'images relatives d une table de jeu 
(20a) plac6e dans une salle de jeux (2) d'un 



casino; 

- c) au moins une unit6 (22a, 24a)) d'entr^ 
d'infomnations relatives au ddroulement d'un 
jeu sur ladite table, cette unitd d'entr^ 6tant 
disposde dans ladite salle ; 

-d) une multiplicitd d'unit6s d6centralis6es 
(40) reli^ d Tunitd centrale, propres d trans- 
mettre des messages entre celles-ci et des 
joueurs respectifs situ6s d Textdrieur de la 
salle de jeux, et comprenant chacune un 
6cran (40) propre d afficher rinriage enregis- 
tr6e par ledrt appareil d'enregistrement ; et 

- e) une unitd de contr&le de comptes (31) dis- 
pose dans la caisse (3) du casino et propre 
d ^changer avec VunM centrale des informa- 
tions relatives aux comptes des joueurs ext6- 
rieurs. 

2. installation selon la revendication 1, caract6ris6e 
en ce que chaque unit6 d^ntralis^e comprend 
un 6cran (42) propre d afficher des messages 
relatrfe au d^roulement du jeu sur ladite table, et 
des messages destines d susciter des r6ponses 
de la part du joueur, et des moyens d'entr6e de 
donn^es propres k enregistrer des options de jeu 
et d'autres messages introdurts par le joueur. 

3. Installation selon la revendication 2, caract6ris6e 
en ce que I'^cran d'afTtchage de messages (42) 
est un ^cran tactile qui consbtue ^alement les 
moyens d'entr6e de donn6es. 

4. Installation selon Tune des rsvendicatbns 2 et 3, 
caract^ris^e en ce qu'elle comprend au moins 
deux appareils d'enregistrement d'images (21a, 
21b) et au moins deux unites d'entr6e dlnfomia- 
tions (22a, 22b) associ^s d des tables de jeu res- 
pectives, et en ce que les moyens d'entr6e de 
donn^es (42) penmettent d'afTicher au chobc 
rinrtage enregistr^ par Tun quelconque des 
appareils, et de participer au chob( d Tun quelcon- 
que des jeux correspondents. 

5. Installation selon Tune des revendlcatlons pr6c6- 
dentes, caract6ris6e en ce que chaque unit6 
d6centralis6e comprend une imprimante propre d 
d6livrer au joueur, d Tissue d'une stance de jeu, 
un bulletin de jeu reprodutsant sous forme impri- 
m6e les options de jeu, les r^sultats du jeu, les 
gains ou pertes du joueur, ainsi que des donn^es 
d'Identification du joueur. 

6. Installation selon Tune des revendlcatlons pr6c^ 
dentes, caract^risde en ce que chaque unitd 
ddcentralisde comprend un lecteur de carte, pro- 
pre d extraire d'une carte qui y est introdurte des 
Informations permettant k I'unlte centrale (10) de 
determiner le nfK)ntant du credit dont dispose le 
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joueur. 

7. Installation selon la revendication 6, caract^ris^ 
en ce que le lecteur de carte est propre d extratre 
d'une carte ^ mdmoire, au d^tnit d'une stance de 5 
jeu, un montant de credit enregistr6 dans la 
mdmoire de celle-cl, et d y inscrire un nouveau 
montant de cr^it en fin de stance de jeu. 

8. Installation selon Tune des revendlcations pr6c6- io 
dentes, caract^rls^e en ce que Tunit^ centrale est 
propre d tenir d jour en permanence I'dtat du 
compte de cheque joueur ext6rieur en fonction de 

son montant Initial, des mises et des gains du 
joueur. IS 

9. Installation selon Tune des revendlcations pr6c^ 
dentes, caract^ris^e en ce que Tunttd centrale 
comprend des moyens pour determiner, k Tissue 

de chaque coup r§alis6 sur une table de jeu, 20 
VenserMe des combinatsons gagnantes. et pour 
calculer tes rapports de chaque combinaison, 
I'ensemble des gains des joueurs gagnants et le 
r^sultat global, positif ou n6gatif, du casino. 

25 

10. installation selon Tune des revendications pr6c^ 
dentes, caract6risde en ce que Tunitd centrale 
comprend des moyens pour nr>ettre en m6nrK>ire 
Tensemble des mises. les r6sultats, les gains et 

le brian financier de chaque coup realise sur 30 
I'ensemble des tables de jeu. 

11. Installation selon Tune des revendications pr§c^ 
dentes, caract^ris^e en ce que Tunit^ de contrdle 

de comptes est propre k recevoir de I'unitd cen- 3S 
trale des informations de contr6le relatives au 
compte de chaque joueur ext§rieur. 

12. Installation selon Tune des revendlcations pr6c6- 
dentes, caract§ris6e en ce que Tunitd de contrOle 40 
de comptes (31) comprend un lecteur/enregis- 
treur (32) de carte d m^moire propre k inscrire 
dans la m^nnoire de la carte un montant de credit 

ou d le modifier en correspondence de sommes 
vers^es par un joueur d la caisse du casino ou 45 
inversement. 



nnoyens (11) pour enregistrer sur des supports 
permanents Tensemble des donn^es trait^es par 
Tunitd centrale. 

15. Installation selon Tune des revendications pr6c6- 
dentes, caract^ris^e en ce qu'elle comprend des 
6crans (12, 26a, 27a) propres d afficher en per- 
manence, d rintention de la direction du casino 
etfou des chefs de partie et/ou des joueurs pre- 
sents dans la salle de jeux, des donn^es relatives 
d revolution des comptes de la caisse, des tables 
de jeux et des joueurs ext^rieurs. 

16. installation selon Tune des revendications prM- 
dentes, caracterisee en ce qu'elle comprend des 
moyens (13) permettant h la direction du casino 
d'interroger en permanence Tunitd centrale sur 
toute infomiatfon trait^e par celle-d. 

17. Installation selon Tune des revendications pr6ce- 
dentes, caracteris^e en ce que I'appareil d'enre- 
gistrement d'ffnages est reli6 d un dispositif de 
reconnaissance (24a) propre d comparer en per- 
manence rimage d'un element caract^rlstique 
(201a) de la table de jeu k une inrtage de refe- 
rence preenregtstree et k annoncer automatique- 
ment le resultat d'un coup d la suite de cette 
comparatson. 

18. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracteris6e en ce qu'elle comprend des 
moyens d'enregistrement sonore disposes dans 
la salle de jeux et des nrK)yens de reproduction 
associes e chaque unite decentralisee pour res- 
tituer Tambiance sonore de la salle de jeux. 



40 



45 



13. Installation selon Tune des revendications pr§ce- 
dentes, caracterisee en ce qu'elte comprend une 
unite de jeu automatique reliee ^ Tunite centrale so 
ou faisant partie de celle-ci, simulant au moins un 

jeu se deroulant sur une table de jeu et permet- 
tant aux joueurs exterieurs, au moyen de leur 
unlt^ decentralisee, de jouer en dehors des heu- 
res de fonctionnement de ladite table. 55 

14. Installation selon Tune des revendications pr6ce- 
dentes, caracterisee en ce qu'elle comprend des 
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CESTION CEHERALE OU CASINO 



La 10/03/90 20:34:23:12 



rABLE ROULETTE 
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No 
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CAIN 
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